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Die folgenden Sonderregeln sind ein Dankeschin an meine treven Dingstown-Fans aus Osterreich. Jede Spielfigur
kann als Osterreicher definiert werden., jede der nachfolgenden Regeln kostet einzeln im Spiel nach Punkten je
einen Punkt, nur die Regel ,.Knodel” ist kostenlos.

Knidel (0 Punkte)

Ein echter Osterreicher hat immer einen oder zwei Knidel dabei - auch, wenn diese schon etwas ilter und dabei
steinhart geworden sind. Wenn es ihm dann im Spiel passieren sollte, dass seine Waffe aufgrund einer
Fehlfunktion ausfillt (Waffe defekt), kann er immer noch die Knodel werfen:

Reichweite 7 cm / 3 Zoll
Abzug von -3 auf den Trefferwurf (also Treffer auf 9+ vor Beriicksichtigung weiterer Modifikationen)

Wie beim Werfen auf Seite 38 im Regelbuch von 2018 beschrieben, gilt ein solcher Wurf als Nahkampfangriff, so
dass bei Revolverhelden der Bonus von +1 zur Anwendung kommt,

Der Wurf kostet eine Aktion. Der Spielfigur stehen im gesamten Spiel nur zwei Wiirfe zu, also zwei Knidel oder
dhnliche Wurfgeschosse. Dies kann durch zwei neutrale Marker auf der Bandenkarte markiert werden.

Sachertorte (1 Punkt)

Die Spielfigur muss zunichst eine Bar, ein Hotel oder einen Store aufsuchen und dort mit einer Aktion ein Stiick
Sachertorte kaufen. Im Kampagnenspiel reicht dafiir ein Dollar, im Einzelszenario geniigt es, in dem jeweiligen
Gebidude eine Aktion fiir den Kauf auszugeben. Die Figur muss also keinen anderen Gegenstand ahgeben oder
eintauschen. Sie erhilt dann einen Marker. Es konnen die nachstehenden Tortenmarker verwendet werden:

Sobald die Spielfigur das Stiick Sachertorte isst, entflammen in ihr heimatliche Gefiihle und durch dieses
Hochgefiihl an Motivation und augenscheinlicher Unbesiegharkeit gelingt ihr einfach alles.

Der Tortenmarker kann einmal im Spiel eingesetzt werden, um einen beliebigen Wurf automatisch zu bestehen.
Damit kann also jegliche Art von missgliickten Wiirfen geschafft werden. Dies gilt sogar fiir natiirliche ,.1"-Wiirfe,
also Patzer. Der Tortenmarker wird danach abgelegt. Pro Spiel und Figur ist nur ein Stiick Sachertorte erlaubt.

Unerschiitterliche Gemiitsruhe (1 Punkt)
..Die Lage ist hoffnungslos, aber nicht ernst.”

Einen waschechten Osterreicher kann so leicht nichts erschiittern. Er erhilt einen Bonus von +2 auf alle
Moralwiirfe und ist gegen die Sonderregel der Ladies ..weibliche Reize” immun.

Jodeln (1 Punkt)

Bevor er sich in den Nahkampf stiirzt, jodelt der Spieler erstmal kriftig. Dadurch erhilt er einen Bonus von +1 im
Nahkampf, wenn er angreift. Es darf vor jedem neven Angriff gejodelt werden.

Falls er selbst angegriffen wird, ist er zu iiberrascht, um sich Mut anzujodeln, und erhilt keinen Bonus.

Dieser freie Download fiir ,,Shootont in Dingstown “ darf fiir nichtkommerzielle Ziwecke verwendet und vervielfaltigt werden.



